REFERENCIA RAPIDA DE SVELTE

Componentes, reactividad, stores, transiciones, SvelteKit

Componentes
Componente Bésico
<script>

let name =
</script>
<h1l>Hello {name}!</h1>
<style>

hl { color:
</style>
Estructura del Componente
<script>
Maxrkup
<style>

"world";

purple; }

Logica del componente (JS/TS)

Plantilla HTML con " {expresiones}"

CSS con ambito (auto-delimitado
al componente)

Se ejecuta una vez por médulo, no

por instancia

<script context="module">

Reactividad

Asignaciones Reactivas
<script>
let count = 0;
function 1ncrement() { count += 1; } // dispara re-renderizado
</script>
<button on:click={increment}>{count}</button>

Declaraciones Reactivas
<script>

let width =

let height =

$: area = w1dth * height;
dependencias

$: console.log("area is", area); // instruccién reactiva
</script>

$: marca declaraciones e instrucciones reactivas

Reglas de Reactividad
La asignacién dispara

// recalcula cuando cambian las

“count +=1" dispara actualizacién;
obj.x=1" también
Usar “arr=[...arr, |tem] (reasignar para
disparar)
Se recalcula automaticamente cuando
cambian las variables referenciadas
Ejecuta efectos secundarios de forma

Mutacién de arrays
Declaracién $:

Instruccién $:

reactiva
D
Declarar y Pasar Props
<!-- Child.svelte -->
<script>
export let name;
export let greetlng "Hello"; // valor por defecto

</script>
<p>{greeting}, {name}!</p>

<!-- Parent.svelte -->
<Child name="Alice" />

Props Expandidas
<script>

const props =
</script>
<Child {..

{ name: "Alice", greeting: "Hi" };

.props} />

Eventos del DOM

<button on:clicks {handlecllck}>C11ck</button>
<input on:input={(e) = e.target.value} />
<form on: subm1t|preventDefau1 = handleSubmlt}>
Modificadores de Eventos

preventDefault Llamaa e, preventDefault()\
stopPropagation Detiene la propagacion del evento

once El manejador se dispara solo una vez
self Solo si “event.target” es el elemento
capture Usar fase de captura

Eventos de Componente

<!-- Child.svelte -->

<script>

import { createEventDispatcher } from "svelte";
const dispatch = createEventDispatcher();
</script>
<button on:click={() => dispatch("greet", { text: "hi" })}>
<!-- Parent.svelte -->
<Child on:greet={(e) => alert(e.detail.text)} />

Enlace Bidireccional
<input bind'value:{name} />
i "checkbox" bind:checked={agreed} />

alue={selected}>
<option value-”a">A</opt10n>
</select>
Bindings de El tosy C
<div bind:this={element}></div>
<canvas bind:clientWidth={w} bind:clientHeight={h}></canvas>
<Child bind:value={childValue} />

P

Tipos de Binding
bind:value Valor de input/select/textarea
bind:checked Estado del checkbox
bind:group Grupo de radio/checkbox
bind:this Referencia al elemento DOM
bind:clientWidth/Height Dimens)iones del elemento (solo
ectura
S

Store Escribible

// store.
import { wr1table } from “svelte/store"-
export const count = writable(@

// Componente — suscripcidén automatica con $

<script>
import { count } from "./store.js";
</script>
<button on:click={() => $count += 1}>{$count}</button>
Métodos del Store
count.set(10); // establecer valor

~
AN

count. update(n =n+ 1);
const unsub = count.subscribe(v
Tipos de Store
writable(val)
readable(val, £n)

derived(stores, fn)
$store

actualizar desde el valor actual
=> console.log(v));

Store de lectura-escritura

Solo lectura, establecido por funcién de
inicio

Calculado a partir de otros stores
Sintaxis de suscripcién automatica en
componentes

iones Incorporadas
<script>
import { fade, sllde, fly } from "svelte/transition";
let visible =
</script>
{#if visible}
<div transition:fade>Aparece/desaparece</div>
<div in:fly={{ y: 200 }} out:fade>Vuela al entrar, desaparece al
salir</div>
{/if}

Opciones de Transicion

fade Opacidadde0al

fly Anima desplazamiento x/y + opacidad
slide Desliza entrada/salida (altura)

scale Escalary desvanecer

draw Animacién de trazo de ruta SVG
duration’ Tiempo de transicion en ms

delay Retraso antes de iniciar

Slots por Defecto y con Nombre

<!-- Card.svelte -->

<div_class="card">
<slot name="header">Cabecera por defecto</slot>
<slot>Contenido por defecto</slot>

</div>

<!l-- Uso -->
<Card>

<h2 slot="header">Titulo</h2>

<p>ELl contenido del cuerpo va aqui</p>
</Card>

Props de Slot

<!-- List.svelte -->
{#each items as item}
C <510§ {item} index={item.id} />
/e

Bloo U@ oo

<List {items} let:item let:index>
<p>{index}: {item.name}</p>

</List>

Contexto
Establecer y Obtener Contexto
<!-- Parent.svelte -->
<script>
import { setContext } from "svelte";
setContext("theme", { color: "dark" });
</script>

<!-- Descendant.svelte -->
<script>
import { getContext } from "svelte

const theme = getContext("theme"); // { color: "dark" }

</script>

Contexto vs Stores

Contexto Con ambito de 4rbol de componentes, no
reactivo por defecto

Stores filobal reactivo, importable desde cualquier

ugar

Contexto + Store Pasta;r un store via contexto para reactividad con

dmbito

Conceptos Basicos de Svelte
Enrutamiento Basado en Archivos
src/routes/

+page.svelte == 4 __>

about/+€age svelte <!-- /ab

blog/[slug]l/+page.svelte <!-- /blog/ slug -->
Funciones de Carga

// +page.js (se ejecuta en cliente y servidor)

export async function load({ params, fetc {
const res = await fetch("/api/| osts/${Darams slug}’);
return { post: await res.json() };

Archivos Clave
+page.svelte
+page.js / +page.ts
+page.server.js

Componente de pagina

Funcién de carga universal/cliente
Carga solo en servidor / acciones de
formulario

+layout.svelte Envoltorio de disefio compartido
+error.svelte Pagina de error
+server.js Endpoint de API (GET, POST, ...)

Referencia Répida de Svelte

Jocumentation (svelte.de

MIT | refmint.com




meta:
  title: "Referencia R谩pida de Svelte"
  subtitle: "Componentes, reactividad, stores, transiciones, SvelteKit"
  category: "Frameworks"
  language: "es"
  updated: "2026-03-27"

provenance:
  derivation_type: "original"
  effective_license: "MIT"
  source_description: "Svelte Documentation (svelte.dev)"

sections:
  - title: "Componentes"
    page_break_before: false
    subsections:
      - title: "Componente B谩sico"
        type: code
        content: |
          <script>
            let name = "world";
          </script>
          <h1>Hello {name}!</h1>
          <style>
            h1 { color: purple; }
          </style>

      - title: "Estructura del Componente"
        type: table
        rows:
          - key: "<script>"
            desc: "L贸gica del componente (JS/TS)"
          - key: "Markup"
            desc: "Plantilla HTML con `{expresiones}`"
          - key: "<style>"
            desc: "CSS con 谩mbito (auto-delimitado al componente)"
          - key: "<script context=\"module\">"
            desc: "Se ejecuta una vez por m贸dulo, no por instancia"

  - title: "Reactividad"
    page_break_before: false
    subsections:
      - title: "Asignaciones Reactivas"
        type: code
        content: |
          <script>
            let count = 0;
            function increment() { count += 1; } // dispara re-renderizado
          </script>
          <button on:click={increment}>{count}</button>

      - title: "Declaraciones Reactivas"
        type: code
        content: |
          <script>
            let width = 10;
            let height = 5;
            $: area = width * height;       // recalcula cuando cambian las dependencias
            $: console.log("area is", area); // instrucci贸n reactiva
          </script>
        note: "$: marca declaraciones e instrucciones reactivas"

      - title: "Reglas de Reactividad"
        type: table
        rows:
          - key: "La asignaci贸n dispara"
            desc: "`count += 1` dispara actualizaci贸n; `obj.x = 1` tambi茅n"
          - key: "Mutaci贸n de arrays"
            desc: "Usar `arr = [...arr, item]` (reasignar para disparar)"
          - key: "Declaraci贸n $:"
            desc: "Se recalcula autom谩ticamente cuando cambian las variables referenciadas"
          - key: "Instrucci贸n $:"
            desc: "Ejecuta efectos secundarios de forma reactiva"

  - title: "Props"
    page_break_before: false
    subsections:
      - title: "Declarar y Pasar Props"
        type: code
        content: |
          <!-- Child.svelte -->
          <script>
            export let name;
            export let greeting = "Hello";  // valor por defecto
          </script>
          <p>{greeting}, {name}!</p>

          <!-- Parent.svelte -->
          <Child name="Alice" />

      - title: "Props Expandidas"
        type: code
        content: |
          <script>
            const props = { name: "Alice", greeting: "Hi" };
          </script>
          <Child {...props} />

  - title: "Eventos"
    page_break_before: false
    subsections:
      - title: "Eventos del DOM"
        type: code
        content: |
          <button on:click={handleClick}>Click</button>
          <input on:input={(e) => value = e.target.value} />
          <form on:submit|preventDefault={handleSubmit}>

      - title: "Modificadores de Eventos"
        type: table
        rows:
          - key: "preventDefault"
            desc: "Llama a `e.preventDefault()`"
          - key: "stopPropagation"
            desc: "Detiene la propagaci贸n del evento"
          - key: "once"
            desc: "El manejador se dispara solo una vez"
          - key: "self"
            desc: "Solo si `event.target` es el elemento"
          - key: "capture"
            desc: "Usar fase de captura"

      - title: "Eventos de Componente"
        type: code
        content: |
          <!-- Child.svelte -->
          <script>
            import { createEventDispatcher } from "svelte";
            const dispatch = createEventDispatcher();
          </script>
          <button on:click={() => dispatch("greet", { text: "hi" })}>

          <!-- Parent.svelte -->
          <Child on:greet={(e) => alert(e.detail.text)} />

  - title: "Bindings"
    page_break_before: false
    subsections:
      - title: "Enlace Bidireccional"
        type: code
        content: |
          <input bind:value={name} />
          <input type="checkbox" bind:checked={agreed} />
          <select bind:value={selected}>
            <option value="a">A</option>
          </select>

      - title: "Bindings de Elementos y Componentes"
        type: code
        content: |
          <div bind:this={element}></div>
          <canvas bind:clientWidth={w} bind:clientHeight={h}></canvas>
          <Child bind:value={childValue} />

      - title: "Tipos de Binding"
        type: table
        rows:
          - key: "bind:value"
            desc: "Valor de input/select/textarea"
          - key: "bind:checked"
            desc: "Estado del checkbox"
          - key: "bind:group"
            desc: "Grupo de radio/checkbox"
          - key: "bind:this"
            desc: "Referencia al elemento DOM"
          - key: "bind:clientWidth/Height"
            desc: "Dimensiones del elemento (solo lectura)"

  - title: "Stores"
    page_break_before: false
    subsections:
      - title: "Store Escribible"
        type: code
        content: |
          // store.js
          import { writable } from "svelte/store";
          export const count = writable(0);

          // Componente 鈥� suscripci贸n autom谩tica con $
          <script>
            import { count } from "./store.js";
          </script>
          <button on:click={() => $count += 1}>{$count}</button>

      - title: "M茅todos del Store"
        type: code
        content: |
          count.set(10);               // establecer valor
          count.update(n => n + 1);    // actualizar desde el valor actual
          const unsub = count.subscribe(v => console.log(v));

      - title: "Tipos de Store"
        type: table
        rows:
          - key: "writable(val)"
            desc: "Store de lectura-escritura"
          - key: "readable(val, fn)"
            desc: "Solo lectura, establecido por funci贸n de inicio"
          - key: "derived(stores, fn)"
            desc: "Calculado a partir de otros stores"
          - key: "$store"
            desc: "Sintaxis de suscripci贸n autom谩tica en componentes"

  - title: "Transiciones"
    page_break_before: false
    subsections:
      - title: "Transiciones Incorporadas"
        type: code
        content: |
          <script>
            import { fade, slide, fly } from "svelte/transition";
            let visible = true;
          </script>
          {#if visible}
            <div transition:fade>Aparece/desaparece</div>
            <div in:fly={{ y: 200 }} out:fade>Vuela al entrar, desaparece al salir</div>
          {/if}

      - title: "Opciones de Transici贸n"
        type: table
        rows:
          - key: "fade"
            desc: "Opacidad de 0 a 1"
          - key: "fly"
            desc: "Anima desplazamiento x/y + opacidad"
          - key: "slide"
            desc: "Desliza entrada/salida (altura)"
          - key: "scale"
            desc: "Escalar y desvanecer"
          - key: "draw"
            desc: "Animaci贸n de trazo de ruta SVG"
          - key: "duration"
            desc: "Tiempo de transici贸n en ms"
          - key: "delay"
            desc: "Retraso antes de iniciar"

  - title: "Slots"
    page_break_before: false
    subsections:
      - title: "Slots por Defecto y con Nombre"
        type: code
        content: |
          <!-- Card.svelte -->
          <div class="card">
            <slot name="header">Cabecera por defecto</slot>
            <slot>Contenido por defecto</slot>
          </div>

          <!-- Uso -->
          <Card>
            <h2 slot="header">T铆tulo</h2>
            <p>El contenido del cuerpo va aqu铆</p>
          </Card>

      - title: "Props de Slot"
        type: code
        content: |
          <!-- List.svelte -->
          {#each items as item}
            <slot {item} index={item.id} />
          {/each}

          <!-- Uso -->
          <List {items} let:item let:index>
            <p>{index}: {item.name}</p>
          </List>

  - title: "Contexto"
    page_break_before: false
    subsections:
      - title: "Establecer y Obtener Contexto"
        type: code
        content: |
          <!-- Parent.svelte -->
          <script>
            import { setContext } from "svelte";
            setContext("theme", { color: "dark" });
          </script>

          <!-- Descendant.svelte -->
          <script>
            import { getContext } from "svelte";
            const theme = getContext("theme"); // { color: "dark" }
          </script>

      - title: "Contexto vs Stores"
        type: table
        rows:
          - key: "Contexto"
            desc: "Con 谩mbito de 谩rbol de componentes, no reactivo por defecto"
          - key: "Stores"
            desc: "Global, reactivo, importable desde cualquier lugar"
          - key: "Contexto + Store"
            desc: "Pasar un store v铆a contexto para reactividad con 谩mbito"

  - title: "Conceptos B谩sicos de SvelteKit"
    page_break_before: false
    subsections:
      - title: "Enrutamiento Basado en Archivos"
        type: code
        content: |
          src/routes/
            +page.svelte          <!-- / -->
            about/+page.svelte    <!-- /about -->
            blog/[slug]/+page.svelte  <!-- /blog/:slug -->

      - title: "Funciones de Carga"
        type: code
        content: |
          // +page.js (se ejecuta en cliente y servidor)
          export async function load({ params, fetch }) {
            const res = await fetch(`/api/posts/${params.slug}`);
            return { post: await res.json() };
          }

      - title: "Archivos Clave"
        type: table
        rows:
          - key: "+page.svelte"
            desc: "Componente de p谩gina"
          - key: "+page.js / +page.ts"
            desc: "Funci贸n de carga universal/cliente"
          - key: "+page.server.js"
            desc: "Carga solo en servidor / acciones de formulario"
          - key: "+layout.svelte"
            desc: "Envoltorio de dise帽o compartido"
          - key: "+error.svelte"
            desc: "P谩gina de error"
          - key: "+server.js"
            desc: "Endpoint de API (GET, POST, ...)"



{
  "title": "Referencia R\u00e1pida de Svelte",
  "category": "Frameworks",
  "license": "MIT",
  "source": "Svelte Documentation (svelte.dev)",
  "derivation_type": "original",
  "version": "0.1.0",
  "backend": "typst",
  "variant": "letter-landscape-3col",
  "theme": "ink-saver",
  "density": "ultra-compact",
  "built_at": "2026-04-23T18:30:47+00:00",
  "git_sha": "dc9f08c"
}

