REFERENCIA RAPIDA DE KOTLIN

Null safety, corrutinas, data classes, programacién funcional

Fundamentos val nums = list0f(1, 2, 3, 4, 5) apply Contexto como "this”, retorna el objeto de contexto
Hola Mundo zﬁmg.féét?’_{ it>2} % 8 3. g] 8, 10] also Contexto como "it", retorna el objeto de contexto
fun main() { nums . FirstorNull { it > 3 } e lety apply
println("Hello, World!") nums.sumOf { it } /7 15 val nar{le: %tri[‘g?l: "Alice" )
— Operacmnes comunes name?.let 7pr1nt n(::Namg is $it")
Variables filter { ¥ Conservar elementos que cumplen el i e 226 e 25)'ap‘,’}yc§nfigure object
val name = "gotlin" // immutallﬂe (prefer) redicado }
var count = // mutable .
val pi: Double = 3.14159 // explicit type .gipta 3 MranSformarlcada elemento runyW|th
const val MAX = 100 // compile-time constant .flatMap { apeary aplanar al result = "Hello" ( " WORLD"
roupBy { } Agrupar por clave en un Ma UL (G S, WANGE oD { (eREe(l) !
Tipos bésicos .groupBy grupar p 2] val info = with(person) { "$name is $age years old" }
Ent . de 32/64 bit .sortedBy { 1 Ordenar por selector L
Int, Long nteros con signo de 32/64 bits .associate § } Transformar a Map (pares clave-valor) also X
Double, Float Punto flotante de 64/32 bits any { ¢ / .all { % Verificar si alguno/todos cumplen el val numbers = mutableListOf(1, 2, 3)
Boolean “true” /“false’ i i redicado algg § p{lgéé?ggo'}‘lglnal 5 B
=1 1 H ivi PRy Y e . 1
Cha:!: Caract_erUnlcodeIndl\_lldual . .fold(init) § % educir con acumulador inicial // also is useful for side effects (logging, validation)
String Texto inmutable, admite plantillas a
Unit Equivalente a “void" (unsolo valor) Corrumas .
Nothing La funcién nunca retorna (p. e]., lanza excepcion) Corrutina basica
Plantillas de cadena import kotlinx.coroutines.*
_ T fun main() = runBlocking {
;i}nﬁﬂ?“gel"{g“gname,‘.) Launch { delay (1000); printin(*World") )
prlntln("Lengtﬁ: ${name.length}") println("Hello
val raw = ine .
|line 2""".trimMargin() Async [ Await
[ Funciones I NN e Gl
1 de f ﬁl resﬂt = ?eferged ?wal{()
Declaracidon de funcién paralle aunch multiple async, await
fun add(a: Int, b: Int): Int { val (a, b) = awaltAu(async { fetchA() }, async { fetchB() })
return a + b Constructores de corrutina .
fun add(a: Int, b: Int) = a + b // single expression launch £ % Sgrrutlna flre-and-forget (retorna
Argumentos por defecto y con nombre async { } Retorna Deferred<T> con resultado
fun greet(name: String, greeting: String = "Hello") { runBlocking { } Puente entre cédigo bloqueante y
println("$greeting, $name!") suspendido
withContext (dispatchex) Cambiar el contexto de la corrutina
" i N
SﬁSSi{--é},éE? Qreeting = "Hi") % Heuo’bAhce coroutineScope { ¥ Scope de concurrencia estructurada
Funciones de orden superior Dispatchers B
fun operate(a: Int, b: IP"t' op: (Int, Int) -> Int): Int { Dispatchers.Default Trabajo intensivo de CPU (thread pool)
return op(a, b) Dispatchers.IO Operaciones de E/S bloqueantes
_ Dispatchers.Main Hilo principal/UI (Android, Swing)
TaL i © i@, A) (ep b o e e by Dispatchers.Unconfined Iniciaen el hilo del llamador, reanuda
Varargs en cualquiera
fun sum(vararg nums: Int): Int = nums.sum()
sum(l, 2, 3) n sz
val arr = intArray0f(1, 2, 3) Funciones de extension
sum(*arr) // spread operator fun String.isPalindrome(): Boolean {
Clases return this == this.reversed()
Definicion de clase println(“racecar".isPalindrome()) // true
class Person(val name: String, var age: Int) { Propiedades de ext i6
fun greet() = "Hi, I'm $name val Strlng wordCount: Int
_ O/ | gl get() = this.split("\\s+".toRe ex()) size
;ﬂnglg(;%;gg Alice", 30) printin(*hello world".wordCount) g
Herencia Sobrecarga de operadores
. _ data class Vec(val x: Double, val y: Double) {
°‘1’§25°g?§12h32‘f(¥a1 sﬁﬂfi) f”ggaée%?"{f”" area(): Double = 0.0 } operator fun plus(other: Vec) = Vec(x + other.x, y + other.y)
g OUSTRER S ERER) S GEEMAT = =r val v = Vec(1.0, 2.0) + Vec(3.0, 4.0) // Vec(4.0, 6.0)
Modificadores de visibilidad Data classes
public Visible en todos lados (por defecto) Data class
private Visible dentro de la clase / archivo data class User(val name: String, val age: Int)
protected Clasey subclases va} U% = U:’l-er‘("A}lce". g?; . P
val u2 = ul.copy(age = non-destructive cop:
;Etternfl Solor:entrodelmlsmo médulo Tel (Ceme, SReh e i T e Yy
mtse:fa:c:zrea:l::fe {acfeuf‘ e Miembros generados automaticamente
abstract class Widget : Drawable { abstract val label: String } equals() Igualdad estructural basada en propledades
class Button(override val label: String) : Widget() { hashCode () Consistente con “equals()"
override fun draw() = println("Drawing $label") toString() “User(name=Alice, age=30)
py O Crear copia modificada
[ Nullsafety | ComponentN()) Soporte para desesiructuracion
Tipos anulables Clases enum
var name: String? = null // nullable enum class Direction { NORTH, SOUTH, EAST, WEST }
val len = name?.length // safe call: null val dir = Direction.NORTH A . .
val len2 = name?.length ?: 0 // Elvis operator when (dir) { Direction.NORTH -> "up"; else -> "other" }
(\;;Ie;::on::n:e';ulre;sgth 7/ assert non-null (throws) Clases selladas
Llamada segura — retorna null si el receptor es null Jsee:?:{?lzllaasdseélsaus:j;ltlaga(
EIVIS_—,valorpordefecto _Cuando es null data class Success<T>(val data T) : Result<T>()
Asercion no-nula (lanza si es null) data class Error(val message: String) : Result<Nothing>()
Ejecutar bloque solo si no es null data object Loading : Result<Nothing>()
Cast seguro — retorna null si falla } X
Smart casts When exhaustivo
B fun handle(result: Result<String>): String = when (result) {
wﬁer(‘o?] 17 ?trmg) println(obj.length) // auto-cast G el GIEeEss =5 meeHile ane
is Int -> println(obj + 1) is Eesu{}( Errgr ergr ${resu1t message}"
- 1s Resu oading -> "Loa
} i S <> PrEmAn(e). uppercase()) } // no else needed — compller checks exhaustiveness
——
Coleccmne Sealed class Las subclases pueden tener estado diferente
Crfalr COIecl‘:lon$(s ) Sealed intexrface Permite herencia miltiple
val list = list0f(1, 2, 3 // inmutable Enum class Conjunto fijo de instancias singleton
e W;;SE ;a%ﬁ??tﬁ"tgtgf“b,z oy M data object Singleton con override de " toString()"
valiset Sisetof(fxt, Ry, Rezs) Funciones de scope
Operaciones de coleccién Comparacién de funciones de scope
let Contexto como "it", retorna resultado del lambda
Contexto como thls retorna resultado del lambda
w:.th(ob]) Contexto como "this", retorna resultado del lambda
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